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Gestionarea deseurilor electronice

Deseurile electronice (e-waste) sunt echipamente electrice si electronice aruncate, care nu
mai sunt utilizate sau sunt defecte. Exemple includ telefoane mobile, calculatoare,
televizoare, imprimante, routere, baterii si alte accesorii IT.

Probleme generate de deseurile electronice:

- Poluarea solului si apei cu substante toxice (plumb, mercur, cadmiu).
- Emisii nocive rezultate din incinerarea necontrolata.

- Riscuri pentru sanatate in cazul manipularii necorespunzatoare.

- Pierderea de resurse valoroase (aur, cupru, aluminiu etc.).

Solutii de gestionare corecta

- Predarea echipamentelor uzate la centrele de colectare autorizate.
- Participarea la campanii de reciclare organizate de autoritati sau
companii.

- Achizitionarea de produse usor reciclabile sau reconditionate.

- Utilizarea punctelor de colectare din magazinele de electronice.

- Repararea sau donarea echipamentelor functionale in locul aruncarii.
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Cu o rata anuala de crestere de 2%, deseurile de echipamente electrice si electronice (DEEE) se
numara printre fluxurile de deseuri cu cea mai rapida crestere, dupa ce au urcat la 12 milioane de tone in 2020,
la nivel european, conform estimarilor.
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Tn cadrul Pactului Ecologic European, Comisia Europeana a prezentat un plan de actiune pentru economie
circulara, in care a anuntat o initiativa in domeniul electronicii circulare care va promova durate de viata mai
lungi a produselor si va include printre altele o serie de actiuni: masuri de reglementare pentru electronice,
inclusiv telefoane mobile, tablete si laptopuri, in conformitate cu Directiva privind proiectarea ecologica,
implementarea ,,dreptului la reparare”, imbunatatirea colectarii si tratarii deseurilor de echipamente electrice si
electronice, revizuirea normelor UE privind restrictiile privind substantele periculoase in echipamentele electrice
si electronice.
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Tendinte in economia circulara a electronicelor

® Durabilitatea este legata de Geopolitica

Tn anii 2020, sustenabilitatea a devenit profund Tmpletitad cu geopolitica si securitatea nationald, condusa de
initiative precum Pactul Verde European si grabit de turbulentele geopolitice in crestere. Aceasta convergenta
provoaca tranzitia catre o societate cu emisii scazute de carbon, cu costuri ridicate si dependenta de importul
de resurse determinand o schimbare a strategiilor de afaceri in care sustenabilitatea este acum o concentrare

strategica si financiara cheie pentru toate organizatiile.
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Tendinte in economia circulara a electronicelor

® Uniunea Europeana, ca institutie de reglementare, devine din ce in ce

mai importanta

Tn ultimii ani, Uniunea Europeand a crescut in influenta global3, in special prin puterea sa de reglementare,
un fenomen cunoscut sub numele de ,Efectul Bruxelles”. Pozitia ferma a UE cu privire la reglementarile de
sustenabilitate impune companiilor ce operezeaza in Europa sa adopte practici precum raportarea
obligatorie a durabilitatii, care sa conduca la imbunatatiri sistemice semnificative. Acest lucru semnaleaza un
accent continuu pe ,inverzirea® industriilor siimportanta monitorizarii politicilor UE pentru directiile
viitoare.

EUROPEAN
UNION
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Tendinte in economia circulara a electronicelor

® Cresterea urmaririi trasabilitatii si a transparentei

Trecerea catre o societate sustenabila si circulara accelereaza lantul de aprovizionare transparenta, cu
reglementari precum ,European Corporate Sustainability”, directiva de raportare care impune o transparenta
extinsd in privinta durabilitatii. Tmbunatititd prin inovatii digitale precum 10T si blockchain, aceastd tendinta

modeleaza viitorul unde urmarirea detaliata a produselor si schimbul de informatii despre consumatori devin
aspecte esentiale ale practicilor de afaceri circulare.

The EU Corporate
Sustainability Reporting

Directive (CSRD)
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Tendinte in economia circulara a electronicelor

® Totul devine electronic

Integrarea tot mai mare a electronicii in obiectele de zi cu zi, determinata de progresele in semiconductori si
baterii, duce la o eficienta mai mare a produselor, dar si la o crestere a generarii de deseuri electronice. Inovatiile
in modelele de afaceri circulare, care incurajeaza utilizarea mai indelungata si actualizarea soft- urilor, ofera
unele alternative. Cu toate acestea, pentru a realiza cu adevarat electronice circulare, companiile trebuie sa
adopte modele de afaceri axate pe reparare, recirculare si recuperare a materialelor.
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Tendinte in economia circulara a electronicelor

® Proprietatea are acum o concurenta serioasa

Conceptul de proprietate se confrunta din ce in ce mai mult cu concurenta din partea abonamentului, leasing-
ului, partajarii si inchirierii de modele in diverse industrii, inclusiv media, masini si echipamente IT. Aceasta
schimbare, facilitata de tehnologiile digitale, ofera flexibilitate si comoditate, aliniindu-se la stilurile de viata
moderne si reducand sarcinile de intretinere si eliminare. Cu toate acestea, schimbarea aduce intrebari critice
despre responsabilitatea pentru reutilizarea produselor si recircularea materialelor. Toate acestea sunt o mare
provocare directa la adresa notiunilor traditionale de proprietate si responsabilitate a utilizatorului.
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® Inteligenta artificiala va ajuta la accelerarea tranzitiei

Utilizarea din ce in ce mai mult a IA, exemplificata de ChatGPT, creste semnificativ eficienta in sarcini precum
scrierea si programarea, accelerand inovatia in diverse sectoare. Capabilitati multimodale de inteligenta
artificiala, intelegerea atat a textului, cat si a imaginilor, sunt gata sa depaseasca provocarile in recuperarea
materialelor electronice prin imbunatatirea proceselor de sortare si dezasamblare. Se fac progrese in IA pentru

crearea de roboti mai adaptabili si mai versatili, promitand imbunatatiri majore in eficienta recuperarii
materialelor in urmatorul deceniu.
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Tendinte Tn economia circulara a electronicelor

® Consumatorii cer comfortabilitate in durabilitate si sustenabilitate Consumatorii, in special generatiile
tinere, manifesta o preferinta din ce in ce mai mare pentru marci sustenabile. Cu toate acestea, deciziile lor de
cumparare acorda adesea o prioritate confortului, ceea ce duce la o cerere de

»sustenabilitate confortabila® in care produsele ecologice trebuie sa se alinieze cu cele mai moderne standarde
de confort si functionalitate.
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